T BASISSPIEL

: GemaR Spielplan wird auf 5 Walzen mit 5,10,15,20 oder 25 Linien
von links nach rechts gespielt. Das WILD-Symbol Tatze ersetzt
alle Symbole auBer das BONUS-Symbol.

FREISPIELE

Wenn das BONUS-Symbol in voller Hohe Uber die zweite, dritte
und vierte Walze einlauft, werden 5, 8, 10 oder 15 Freispiele
gegeben. Die Anzahl der Freispiele mit dem dazugehodrigen
GIGA-Symbol ist frei wahlbar. Es gilt: Je hoher die Wertigkeit
des GIGA-Symbols, desto niedriger die Anzahl der Freispiele.
Neben den vier wahlbaren Freispielen kann sich der Spielgast
zudem fir eine Gamble-Variante entscheiden. Hier werden die
Hohe der Freispiele sowie das GIGA-Symbol zufallig gewahlt.

Ist das ausgewahlte GIGA-Symbol in den Freispielen nur teil-wei-
se auf den Walzen sichtbar, wird es nach oben geschoben,

um die gesamte Walzenhohe auszufillen (,nudgen”). Ist das
GIGA-Symbol vollstandig sichtbar, erganzt das Lady-Symbol
ebenfalls.
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